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CS1944DP (Front)

EMC Information
FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION INTERFERENCE STATEMENT:
This equipment has been tested and found to comply with the limits for
a Class B digital service, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful interference
in a residential installation. Any changes or modifications made to this
equipment may void the user s authority to operate this equipment. This
equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy. If not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is no guarantee that
interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna;

- Increase the separation between the equipment and receiver;

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from

that to which the receiver is connected;

- Consult the perienced radi technician for help.
FCC Caution: Any changes or modifications not expressly approved by the
party responsible for compliance could void the user’s authority to operate
this equipment.

CS1944DP (Rear)

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject
to the following two conditions: (1) this device may not cause harmful
interference, and (2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.
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@ Hardware Review
Front View

@ LED Status Panel

@ Port Selection Pushbuttons
® Mode Selection Pushbutton
@ Audio Ports

@ USB 3.1 Gen 1 Peripheral Port

Rear View

@ DCC port (Daisy Chain Control)
@ Console Ports Section

® KVM Port Section

@ Power Jack

@ USB 3.1 Gen 1 Peripheral Port
@ DCC Switch

@ Hardware Installation

@ Plug your USB keyboard and USB mouse into the USB console ports located on
the unit’s rear panel.

@ Plug your monitor(s) into the DisplayPort console ports located on the unit’s rear
panel and power on the monitors.

@ Plug your microphone and speakers into the console microphone and speaker
jacks located on the unit’s front panel. Audio cables are required on the CPU side
for this connection to work.

@ Plug your microphone and speakers into the audio console ports located on the
unit’s rear panel. The microphone and speakers plugged into the front panel have
priority over those plugged into the rear panel.

@ Using the DisplayPort cable, plug the DisplayPort connector into an available
DisplayPort “A” socket on the KVM port section of the switch (CPU 1, CPU
2, etc.), then plug the USB 3.0 cable, microphone/speaker cables into their
corresponding sockets. Using another DisplayPort cable, plug the DisplayPort
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@ Apercu du matériel

Vue de devant

@ Panneau d'état LED

@ Boutons poussoirs de sélection de port
@ Bouton de sélection de mode

@ Ports audio

@ Port périphérique USB 3.1 Gen 1

Vue de derriere
Port DCC (Contr6le en chainage)
Section ports de la console
@ Section port KVYM
@ Fiche d'alimentation
@ Port périphérique USB 3.1 Gen 1
@ Commutateur DCC

® Installation du matériel

@ Branchez votre clavier USB et votre souris USB sur les ports de console USB situés
a l'arriere de I'appareil.

@ Branchez le(s) moniteur(s) sur les ports de console DisplayPort situés sur le
panneau arriere de I'appareil puis allumez les moniteurs.

@ Branchez votre micro et les enceintes principales sur les prises micro et enceintes
de la console situées sur le panneau avant de I'appareil. Des cables audio sont
nécessaires du coté CPU pour que cette connexion fonctionne.

@ Branchez votre micro et les enceintes sur les ports audio de la console situés
sur le panneau arriére de I'appareil. Le micro et les enceintes branchées sur le
panneau avant ont la priorité sur ceux du panneau arriere.

@ Avec un cable DisplayPort, branchez le connecteur DisplayPort sur une prise
DisplayPort “A” disponible de la section de ports KVM du commutateur (CPU
1, CPU 2, etc.), puis branchez le cable USB 3.0 et les cables des micro/enceintes
sur leurs prises respectives. Utilisez un autre cable DisplayPort, branchez le
connecteur du cable DisplayPort sur la prise DisplayPort B de la méme section de
port KVM du commutateur.

CS1942DP/CS1944DP 2/4-Port-USB-3.0-4K-DisplayPort-Dual-Display-KVMP-Switch

cable connector into the DisplayPort socket B in the same KVM port section of
the switch.

@ At the other end of the cables from step 4, plug the microphone/speaker cables
into their respective ports on the computer.

@ At the other end of the DisplayPort cable and USB 3.0 cable from step 5, plug
the DisplayPort cable into its respective port on the computer. Repeat steps 5, 6,
and 7 for each dual-screen PC system you are installing.

@ (Optional) Plug your USB peripherals into the front or rear USB peripheral ports.

@ Plug the power adapter that came with your switch into an AC power source,
then plug power adapter cable into the switch’s Power Jack.

@ Power on the computers.

Operation

Manual Port Switching

To bring complete focus (audio, KVM, and USB) to a computer, either: a) press
the port selection pushbutton that corresponds to that computer; or: b) press the
Mode pushbutton once (the Mode icons flash) and then press the port selection
pushbutton that corresponds to that computer. All three port icons light up.

Mouse Switching

For mouse port selection: Double-click the scroll wheel of your USB mouse to cycle
through the ports.

Note:

1. Mouse switching is only supported by USB 3-key scroll wheel mice.

2. Mouse switching is disabled by default.*

@ A I'autre extrémité des cables de |"étape 4, branchez les cables micro/enceintes
sur les ports respectifs de I'ordinateur.

@ A l'autre extrémité du cable DisplayPort et du cable USB 3.0 de I'étape 5,
branchez le cable DisplayPort sur le port respectif de I'ordinateur. Répétez les
étapes 5, 6 et 7 pour chaque systeme PC a double écran que vous installez.

@ (Facultatif) Branchez les périphériques USB sur les ports périphériques USB avant
ou arriére.

@ Branchez I'adaptateur secteur fourni sur une prise de courant, puis le cable de
I'adaptateur secteur dans la prise d'alimentation du commutateur.

@ Allumez les ordinateurs.

Fonctionnement

Commutation manuelle du port

Pour transférer les contrdles (audio, KVM, et USB) sur un méme ordinateur : a)
appuyez sur le bouton de sélection de port qui correspond a cette ordinateur; ou:
b) appuyez une fois sur le bouton de mode (les icbnes de mode clignotent) puis
appuyez sur le bouton de sélection de port qui correspond a cet ordinateur. Les trois
icones de ports s‘allument.

Commutation a la souris

Pour la sélection du port a la souris : Double-cliquez sur la molette de défilement de

votre souris USB pour basculer de fagon cyclique entre les ports.

Remarque :

1. La commutation a la souris est uniqguement prise en charge par les souris a 3
boutons et molette de défilement USB.

2. La commutation a la souris est désactivée par défaut.*

3. La commutation a la souris est uniqguement prise en charge lorsque I'émulation

3. Mouse switching is only supported when Mouse Emulation is enabled.
*See Hotkey Setting Mode section to enable mouse switching.

Hotkey Switching

All hotkey port switches begin with tapping the Scroll Lock key twice. The table

below describes the actions that each combination performs.

Note: If using the Scroll Lock key conflicts with other programs running on the
computer, the Ctrl key can be used, instead.

@ Hotkey Switching

Hotkey Action

Brings the KVM, USB hub, and audio focus from the

1. [Scroll Lock] [Scroll Lock] |port that currently has the KVM focus to the next port
[Enter] on the switch (1 to 2; 2 to 1 for the CS1942DP: 1 to 2;

210 3; 3to 4; 4 to 1 for the CS1944DP).

Brings the KVM, USB hub, and audio focus to the
computer attached to the port corresponding to the
specified Port ID.

2. [Scroll Lock] [Scroll Lock]
[n] [Enter]

Note: The n stands for the computer’s Port ID number (CS1942DP: 1, 2; CS1944DP:

1,2,3, or 4).

Hotkey Setting Mode (HSM)

Hotkey Setting Mode is used to set functions on the switch. Invoke HSM and then
press a key in the table below. To invoke HSM and perform the corresponding
function, do the following:

de souris est activée.
*Consultez la section Mode de réglage des touches raccourci pour activer la
commutation a la souris.

Commutation par touche de raccourci

Toutes les commutations de ports raccourcies démarrent en appuyant deux fois sur

la touche Verrouillage du défilement. Le tableau ci-dessous décrit les actions que

chaque combinaison effectue.

Remarque : Si Iutilisation de la touche Arrét défil entre en conflit avec d'autres
programmes exécutés sur I'ordinateur, la touche Ctrl peut étre utilisée,
a la place.

© Commutation par touche de raccourci

Raccourci Action

Deplace la cible KVM, concentrateur USB et audio
depuis le port actuel jusqu’au port suivant sur le
commutateur (de 1 a 2 et de 2 a 1 pour le CS1942DP)

1. [Arrét défil] [Arrét défil]

1. Press and hold down the Num Lock key.
2. Press and release the minus key.
3. Release the Num Lock key.

HSM Summary Table

Key Function
H] Toggles between the default and alternate HSM invocation

keys.
[R] [Enter] Resets the hotkey settings to their default status.

Toggles between the default ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) and

(1 alternate ([Ctrl] [Ctrl]) Port Switching keys.
[u][p][[gé]rgi]e[?]][d][e] Invokes Firmware Upgrade Mode.

To set the Keyboard and mouse to use SPC mode so that it can

[F1] work under special operating systems as a standard (104 key)
keyboard and mouse.

[F2] Enables Mac keyboard emulation.

[F4] Print the switch’s current settings via a text editor or word
processor.

[F10] Enables Windows keyboard emulation.

Mode de réglage des touches de raccourcis (HSM)

Le Mode de réglage des touches de raccourcis (Hotkey Setting Mode) est utilisé pour
régler les fonctions du commutateur. Appelez I’HSM, puis appuyez sur une touche
du tableau ci-dessous. Pour appeler HSM et exécuter la fonction correspondante,
procédez comme suit :

1. Enfoncez la touche Verr num et maintenez-la.

2. Appuyez et relachez la touche moins.

3. Relachez la touche Verr Num.

Tableau récapitulatif HSM
Touche Fonction
[H] Bascule entre les touches d'invocation par défaut et alternative.
[R] [Entrée] Réinitialise les paramétres de raccourcis a leurs états par défaut.

U Bascule entre les touches de commutation de port par défaut
[Arrét défil] [Arrét défil]) et alternative ([Ctrl] [Ctrl]).

[UlpllglIr[a][d]fe]

Appelle le mode de mise a niveau du firmware.

8 Entré
[Entrée] (dela2,de2a3,de3a4, etdedalpourle [Entrée] - - - —
CS51944DP) Pour configurer le clavier et la souris de fagon a utiliser le
N - - F1] mode SPC afin qu'il puisse fonctionner sous des systemes
2. [Arrét défil] [Arrét défil] {}g:g%z::ucr'téﬁnﬁ\égé Z%n;gf:tt?;?rlgs;Josr?dgtnftv\l;dll’?Dvggsrt dtexglogatlon spéciaux comme clavier (104 touches) et souris
[n] [Entrée] indiqué standard.
que. [F2] Active I’émulation de clavier Mac.
Remarque : Le [n] représente le numéro d’ID Port de I'ordinateur (CS1942DP : 1, 2; [F4] Imprimer les paramétres actuels du commutateur via un éditeur
CS1944DP : 1,2,3, ou 4). de texte ou un traitement de texte.
[F10] Active I"’émulation de clavier Windows.
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@ Hardwareiibersicht

Ansicht von vorne

@ LED-Statusblende
Anschlussauswahltasten
Modusauswahldrucktaste

@ Audioanschliisse

@ USB-3.1-Gen-1-Peripherieanschluss

Ansicht von hinten
@ DCC-Anschluss (Daisy-Chain-Steuerung)
@ Konsolenanschlussbereich
©® KVM-Anschlussauswahl
Netzanschluss
USB-3.1-Gen-1-Peripherieanschluss
@ DCC-Switch

® Hardwareinstallation

@ SchlieRen Sie USB-Tastatur und USB-Maus an den USB-Konsolenanschliissen an
der Ruckblende des Gerates an.

@ schlieRen Sie lhre(n) Monitor(e) an den DisplayPort-Konsolenanschliissen an der
Ruckblende des Gerates an und schalten Sie die Monitore ein.

@ Schlieken Sie Ihr Mikrofon und Ihre Lautsprecher an den Konsolenmikrofon- und
Konsolenlautsprecheranschliissen an der Frontblende des Gerétes an. Audiokabel
werden an der CPU-Seite bendtigt, damit diese Verbindung funktioniert.

@ schlieRen Sie Ihr Mikrofon und Ihre Lautsprecher an den
Audiokonsolenanschliissen an der Ruckblende des Gerates an. Mikrofon und
Lautsprecher, die an der Frontblende angeschlossen wurden, haben Prioritét vor
jenen an der Riickblende.

@ schlieRen Sie den DisplayPort-Anschluss des DisplayPort-Kabels an einen freien
DisplayPort-,,A*“-Anschluss am KVM-Anschlussbereich des Switch (CPU 1,

CPU 2 usw.) an, verbinden Sie dann das USB-3.0-Kabel und die Mikrofon-/
Lautsprecherkabel mit ihren entsprechenden Anschliissen. Verbinden Sie den
DisplayPort-Anschluss des DisplayPort-Kabels mit dem DisplayPort-Anschluss B in
demselben KVM-Anschlussbereich des Switch.

@ Schlieken Sie am anderen Ende der Kabel von Schritt 4 die Mikrofon-/
Lautsprecherkabel an ihren entsprechenden Anschliissen am Computer an.

@ schlieRen Sie am anderen Ende des DisplayPort-Kabels und USB-3.0-Kabels
von Schritt 5 das DisplayPort-Kabel an seinem entsprechenden Anschluss am
Computer an. Wiederholen Sie die Schritte 5, 6 und 7 bei jedem PC-System mit
zwei Bildschirmen, das Sie installieren.

@ (Optional) Verbinden Sie Ihre USB-Peripherie mit den vorderen oder hinteren
USB-Peripherieanschltissen.

@ schlieRen Sie das mit Ihrem Switch gelieferte Netzteil an eine
Wechselspannungsversorgung an, verbinden Sie dann das Netzteilkabel mit dem
Netzanschluss des Switch.

@ Schalten Sie die Computer ein.

Bedienung

Manueller Anschlusswechsel

So ermdglichen Sie den vollstandigen Fokus (Audio, KVMund USB) an einem
Computer:a) Driicken Sie die Anschlussauswahldrucktaste, die diesem Computer
entspricht; oder:b) driicken Sie die Modusdrucktaste einmal (die Modussymbole
blinken), driicken Sie dann die Modusauswahldrucktaste, die diesem Computer
entspricht. Alle drei Anschlusssymbole leuchten auf.

Per Maus wechseln

Anschlussauswahl per Maus: Doppelklicken Sie das Scrollrad Ihrer USB-Maus zum
Umschalten zwischen den Anschliissen.

Hinweis:

1. Der Mauswechsel wird nur von einer 3-Tasten-USB-Maus mit Scrollrad unterstutzt.
2. Der Mauswechsel ist standardmaRig deaktiviert.*

3. Mauswechsel wird nur unterstiitzt, wenn Mausemulation aktiviert ist.

Conmutador KVMP de doble pantalla DisplayPort de 2/4 puertos USB3.0 4K CS1942DP/CS1944DP

O Revision de hardware
Vista frontal Vista posterior
@ Panel de estado del LED @ Puerto DCC (Control de conexién en
@ Pulsadores de seleccién de puerto cadena)
@ Pulsador de seleccién de modo @ Seccion de puertos de consola
@ Puertos de audio © Seccion de puerto KVM
@ Puerto Periférico USB 3.1 Gen 1 @ Conector de alimentacion
@ Puerto Periférico USB 3.1 Gen 1
@ Conmutador DCC

@ Instalacion de hardware

@ Enchufe su teclado USB y su ratén USB en los puertos de la consola USB ubicados
en el panel posterior de la unidad.

@ Conecte su(s) monitor(es) a los puertos de la consola DisplayPort ubicados en el
panel posterior de la unidad y encienda los monitores.

@ Enchufe su micréfono y sus altavoces en los conectores de micréfono y de altavoz
de la consola ubicados en el panel frontal de la unidad. Se requieren los cables de
audio en el lado de la CPU para que esta conexion funcione.

@ Conecte su microéfono y altavoces a los puertos de audio de la consola ubicados
en el panel posterior de la unidad. EI micréfono y los altavoces conectados al
panel frontal tienen prioridad sobre los enchufados en el panel posterior.

@ Usando el cable DisplayPort, enchufe el conector DisplayPort en un conector
DisplayPort *"A" disponible en la seccién de puerto KVM del conmutador (CPU 1,
CPU 2, etc.), luego conecte el cable USB 3.0 y los cables del micréfono/altavoz a
sus correspondientes enchufes Con otro cable DisplayPort, enchufe el conector
del cable DisplayPort en el puerto DisplayPort B en la misma seccién de puerto
KVM del conmutador.

Switch KVMP DisplayPort Dual Display 4K USB3.0 a 2/4 porte CS1942DP/CS1944DP Www.aten.com

@ Descrizione hardware
Vista anteriore

@ Pannello del LED di stato

@ FPulsanti di selezione porta

@ Pulsante di selezione modalita

@ porte audio

@ Porta periferica USB 3.1 Gen 1

Vista posteriore

@ Porta DCC (Controllo di interconnessione)
@ Sezione porte console

@ Sezione porta KVYM

@ Connettore di alimentazione

@ Porta periferica USB 3.1 Gen 1

@ switch DCC

® Installazione dell'hardware

@ Collegare la tastiera e il mouse USB alle porte USB della console poste sul
pannello posteriore del dispositivo.

@ Collegare gli schermi alla porta DisplayPort della console situata sul pannello
posteriore del dispositivo e accendere i monitor.

@ Collegare il microfono e gli altoparlanti ai connettori microfono e altroparlanti
della console situati sul pannello posteriore del dispositivo. | cavi audio sono
necessari sul lato CPU per il funzionamento di questo collegamento.

@ Collegare il microfono e gli altoparlanti alle porte console audio situate sul
pannello posteriore del dispositivo. Il microfono e gli altoparlanti collegati al
pannello frontare hanno la priorita su quelli collegati al pannello posteriore.

@ Utilizzando il cavo DisplayPort, collegare il connettore DisplayPort ad un
connettore DisplayPort “A” disponibile nella sezione porta KVM dello switch (CPU
1, CPU 2, ecc.), quindi collegare il cavo USB 3.0 e i cavi microfono/altoparlante ai
rispettivi connettori. Utilizzando un altro cavo DisplayPort, collegare il connettore

@ En el otro extremo de los cables desde el paso 4, conecte los cables del
micréfono altavoz a sus respectivos puertos en el PC.

@ En el otro extremo del cable DisplayPort y el cable USB 3.0 desde el paso 5,
enchufe el cable DisplayPort en su puerto respectivo del PC. Repita los pasos 5, 6
y 7 para cada sistema de PC de doble pantalla que esté instalando.

@ (Opcional) Conecte sus periféricos USB a los puertos de periféricos USB frontales
0 posteriores.

@ Enchufe el adaptador de alimentacién que viene con el conmutador en una
fuente de alimentacién de CA, luego enchufe el cable del adaptador de
alimentacion en el conector de alimentacion del conmutador.

@ Encienda las computadoras.

Funcionamiento

Conmutacién manual de puertos

Para llevar el enfoque completo (audio, KVM, y USB) a una PC, ya sea: a) presione

el pulsador de seleccion de puerto que corresponda a ese PC; o bien: b) presione

el pulsador de modo una vez (los iconos de modo parpadean) y luego presione

el pulsador de seleccion de puerto que corresponda a ese PC. Los tres iconos del

puerto se iluminan.

Conmutacion de ratén

Para la seleccion de puerto de ratén: Haga doble clic en la rueda de desplazamiento

del ratén USB para recorrer los puertos.

Nota:

1. La conmutacion de ratén solo se admite para los ratones rueda de
desplazamiento USB de 3-teclas.

2. La conmutacion del raton esta desactivada por defecto. *

3. La conmutacion raton solamente se admite cuando la emulacion del ratén esta
activada.

del cavo DisplayPort al connettore DisplayPort B nella stessa sezione porta KVM
dello switch.

@ Nell'altra estermita dei cavi dal passo 4, collegare i cavi microfono/altoparlante
nelle rispettive porte del computer.

@ Nell'altra estermita dei cavi DisplayPort e USB 3.0 dal passo 5, collegare il cavo
DisplayPort nella rispettiva porta del computer. Ripetere i passi 5, 6 e 7 per ogni
sistema PC a schermo doppio che si sta installando.

@ (Opzionale) Collegare le periferiche USB nelle porte periferiche USB frontali o
posteriori.

@ Collegare I'alimentatore in dotazione a una presa di corrente CA, quindi inserire
il cavo dell’alimentatore nella presa d’alimentazione dello switch.

@ Accendere i computer.

Funzionamento

Commutazione manuale della porta

Per selezionare la completa attivazione (audio, KVMe USB) su computer:a) premere
il pulsante di selezione porta corrispondente a quel computer o:b) premere una volta
il pulsante Mode (I'icona Mode lampeggia), quindi premere il pulsante di selezione
porta corrispondente a quel computer. Tutte le tre icone della porta lampeggiano.

Cambio con mouse

Per la selezione delle porte con il mouse: Fare doppio clic sulla rotella del mouse USB
per passare tra le varie porte.

Nota:

1. Il cambio con mouse & supportato solo con mouse USB dotati di rotellina di

*Beachten Sie den Abschnitt Tastenkombinationseinstellungsmodus zur Aktivierung
des Mauswechsels.

Per Tastenkombination wechseln

Alle mittels Tastenkombinationen ausfiihrbaren Anschlusswechsel beginnen mit

zweimaliger Betéatigung der Rollen-Taste. Die nachstehende Tabelle beschreibt die

MafRnahmen, die jede Kombination ausfihrt.

Hinweis: Wenn die Nutzung der Rollen-Taste mit anderen aktuell auf dem
Computer laufenden Programmen in Konflikt steht, kénnen Sie stattdessen
die Strg-Taste druicken.

© Per Tastenkombination wechseln

Schnelltaste Aktion

Verschiebt KVM, USB-Hub und Audio vom aktuellen

zum nachsten Anschluss am Switch (1 zu 2 und 2 zu
1 beim CS1942DP) (1zu2,2zu3,3zu4und4zul
beim CS1944DP).

1. [Rollen-Taste] [Rollen-
Taste] [Eingabe]

Bringt KVM, USB-Hub und Audio von dem am

2. [Rollen-Taste] [Rollen- entsprechenden Anschluss angeschlossenen Computer

Taste] [n] [Eingabe]

zu der angegebenen Anschlusskennung.

Hinweis: Das n steht fur die Anschluss-ID-Nummer des Computers (CS1942DP: 1,
2; CS1944DP: 1,2,3 oder 4).

Tastenkombinationseinstellungsmodus (HSM)
Der Tastenkombinationseinstellungsmodus dient der Konfiguration der Funktionen
am Switch. Aktivieren Sie HSM, drlicken Sie dann eine Taste in der nachstehenden

* Consulte la seccion Modo de ajuste de teclas de acceso rapido para habilitar la
conmutacion de raton.

Conmutacioén de teclas de acceso rapido

Todos los conmutadores de puerto de acceso directo comienzan tocando la tecla

Bloq Despl. dos veces. La siguiente tabla describe las acciones que realiza cada

combinacion.

Nota: Si el uso de la tecla Blog Despl resulta conflictivo con otros programas que se
ejecutan en el PC, se puede usar la tecla Ctrl.

@ Conmutacion de teclas de acceso rapido

Tecla de acceso rapido Accion

Desplaza el foco del KVM, concentrador USB y audio
desde el puerto que actualmente tiene el foco KVM
al siguiente puerto en el conmutador (1a2y2al
para el CS1942DP) (1a2,2a3,3a4,y4alparael
CS1944DP).

1. [Blog Despl] [Bloq Despl]
[Entrar]

Lleva el KVM, el concentrador USB y el enfoque de
audio al PC conectado al puerto correspondiente para
la ID de puerto especificada.

2. [Blog Despl] [Blog Despl]
[n] [Entrar]

Nota: La n representa el nimero de ID de puerto del PC (CS1942DFP: 1, 2;
CS1944DP: 1,2,3, 0 4).

Ajuste del modo de teclas de acceso rapido (HSM)
El modo de configuracion de tecla de acceso rapido se usa para configurar
funciones en el conmutador. Invoque HSM y luego presione una tecla en la tabla

scorrimento a 3 tasti.

2. Il cambio con mouse ¢ disabilitato per impostazione predefinita.*

3. Il cambio con mouse ¢ supportato solamente quando la modalita Mouse
Emulation (Emulazione mouse) e abilitata.

* Fare riferimento alla sezione Modalita d‘impostazione tasti di scelta rapida per
abilitare il cambio con mouse.

Cambio con tasto di scelta rapida

Tutte le operazioni di cambio con tasto di scelta rapida iniziano toccando due

volte il tasto Bloc Scorr. Nella tabella di seguito sono descritte le azioni di ogni

combinazione.

Nota: Se I'uso del tasto BLOC SCORR e in conflitto con altri programmi in
esecuzione sul computer, utilizzare il tasto CTRL.

© Cambio con tasto di scelta rapida

Tasto di scelta rapida Azione

Porta la selezione KVM, hub USB e audio dalla porta
corrente a quella successiva dello switch (1 a2 e 2
alperCS1942DP) (1a2,2a3,3a4e4dalper
CS1944DP).

1. [BLOC SCORR][BLOC
SCORR][Invio]

Seleziona il gruppo KVM, hub USB e I'audio del
computer collegato alla porta corrispondente all’lD
della porta specificato.

2. [BLOC SCORR][BLOC
SCORR] [n] [Invio]

Nota: n sta per il numero ID porta del computer (CS1942DP: 1, 2; CS1944DP: 1, 2,
304).

Tabelle. Gehen Sie zum Aktivieren von HSM und zur Durchfiihrung der
entsprechenden Funktion wie folgt vor:

1. Halten Sie die Num-Taste gedruickt.

2. Driicken Sie kurz die Minus-Taste.

3. Lassen Sie die Num-Taste los.

HSM-Ubersichtstabelle

Taste Funktion

H] Wechselt zwischen der standardmaRigen und alternativen

Tastenkombination zur HSM-Aktivierung.

Setzt die Tastenkombinationseinstellungen auf ihren
Standardzustand zurick.
Wechselt zwischen der standardmaRigen ([Rollen-Taste] [Rollen-
[m Taste]) und alternativen ([Strg] [Strg]) Tastenkombination zum
Anschlusswechsel.

[R] [Eingabe]

[Aktualisieren] Ruft den Modus zur Firmware-Aktualisierung auf.

[Eingabe]

Stellt Tastatur und Maus so ein, dass sie den SPC-Modus

[F1] nutzen kénnen, um unter bestimmten Betriebssystemen als
Standardtastatur (104 Tasten) und -maus zu fungieren.

[F2] Aktiviert die Mac-Tastaturemulation.

[F4] Drucken Sie die aktuellen Einstellungen des Switch tber einen
Texteditor oder ein Textverarbeitungsprogramm.

[F10] Aktiviert die Windows-Tastaturemulation.
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a continuacion. Para invocar HSM vy realizar la funcion correspondiente, haga lo
siguiente:

1. Presione y mantenga presionada la tecla Blog Num.

2. Presione y suelte la tecla menos.

3. Suelte la tecla Blog Num.

Tabla resumen HSM

Tecla Funcién
[H] Alterna entre las teclas de invocacion de HSM predeterminadas
y alternativas.
Restablece la configuracion de teclas de acceso répido a su
estado predeterminado.
Alterna entre las teclas predeterminadas ([Blog Despl]

[T] [Blog Despl]) y alterna ([Ctrl] [Ctrl]) y se alternan teclas de
conmutacion.

[R] [Entrar]

[Ullpl gl (a](d](e]

Invoca el modo de actualizacion de firmware.

[Entrar]

Para configurar el teclado y el ratén para que utilicen el modo

[F1] SPC, de modo que pueda funcionar en sistemas operativos
especiales como teclado y ratén estandar (104 teclas).

[F2] Habilita la emulacion de teclado Mac.

F4] Imprima la configuracién actual del conmutador a través de un
editor de texto o procesador de textos.

[F10] Habilita la emulacion de teclado de Windows.

Modalita d'impostazione tasti di scelta rapida (HSM)

La modalita d'impostazione tasti di scelta rapida € utilizzata per impostare le
funzioni sullo switch. Richiamare la modalita HSM e premere un tasto nella tabella
di seguito. Per richiamare la modalitd HSM ed eseguire la funzione corrispondent,
agire come segue:

1. Tenere premuto il tasto BLOC NUM.

2. Premere e lasciare il tasto meno.

3. Lasciare il tasto BLOC NUM.

Tabella modalita HSM

Tasto Funzione
[H] Passa tra i tasti di richiamo HSM predefiniti e alternati.
[R] [Invio] Ripristina le impostazioni predefinite del tasto di scelta rapida.
M Passa tra i tasti di commutazione porta predefiniti ((BLOC
SCORR] [BLOC SCORR]) e alternati ([Ctrl] [Ctrl]).
[u] [p] [9] [r] [a] [d]|Richiama la modalita Firmware Upgrade (Aggiornamento
[e] [Invio] firmware).
Per impostare la tastiera e il mouse per utilizzare la modalita
[F1] SPC in modo che funzionino in sistemi operativi speciali come
tastiera e mouse standard (104 tasti).
[F2] Abilita I'emulazione tastiera Mac.
Stampare le impostazioni attuali dello switch tramite editor di
[F4] .
testo o elaboratore di testo.
[F10] Abilita I'emulazione tastiera Windows.




www.aten.com

CS1942DP/CS1944DP 2/4 noptoBbin USB3.0, DisplayPort, KVMP-kommyTatop ¢ nogaepxkon 4K n asyms aucnnesmm
@ 0630p annapaTHoro o6ecneyeHus

hyHKUMI Ha KoMmyTaTope. BeizoBnte HSM 1 HaxxMuTe Ha KnaBuLLy, ykasaHHYo

3. MepeknioyeHne MblLLbO NOAAEPXKUBAETCS TOMBKO B PeXMME IMYNALMN MbILLIN. K H
B cnepytoLlei Tabnuue. [insa BoizoBa HSM 1 BbINOMHEHUS COOTBETCTBYOLLE

* ,ElJ'IFI BKITIOYEHUA NepeKrniovYeHnsa Mblllblo CM. pasgen "Pexxum YCTaHOBKM KnasuLl

@ C apyroii cTopoHbl kabeneil, NPUCOeANHEHHbIX Ha 3Tane 4, noakmnounTe kabenu
MUKPOPOHa (AMHAMMKOB) K COOTBETCTBYHOLLMM NMOPTaM KoMMbtoTepa.

Bupa c3agu > h " M
Bua cnepeau . A c3an @ C apyroii cropoHsl kabens DisplayPort v ka6ens USB 3.0, npucoeamnHeHHbIX 6bICTpOro BbI3oBa". (yHKUMM BBINONHUTE CrieflyloLlne AeACTBUS.
@ Maxenb cBETOAMOAHOI MHAMKALMN @ Mopt DCC (YnpasneHue rpnsHaHbiM Ha aTane 5, nogkniouute kabenb DisplayPort k cooTBeTCTBYIOLLEMY NOPTY n i 6 1. Haxmute n yaepxusante knasuwy Num Lock.
COCTOSIHUS noAKIio4eHnem) komnbloTepa. MosTopKTe AeiicTBUA 5, 6 1 7 ANs KaAOoM ycTaHaBNMBaemoii epekntotieHne knasuiuen bbICTPOro BLI3oBa 2. Haxmute n oTnyctuTe KnasuLly "MUHYC".

@ Otnen nopToB KoHcONM

Knasuwwin Beibopa nopta
@ Otpen nopra KVM

Knaswwua BbiGopa pexumMa

[MepekntovyeHre NopToB C MOMOLLbIO KNaBuLy GbICTPOro Bbi3oBa Bcerga HauMHaeTcst
€ ABONHOro HaxaTtusi Ha knasuwy Scroll Lock. B cnepytoweit Tabnuue npeactasneHsbl

cuctemsl MK ¢ AByMSA akpaHamu. 3. Otnyctute knasuwy Num Lock.

AyanonopTbl @ Pastem nutaHus

Mopt USB 3.1 Gen 1 (nepudepuiitbin) @ Mopt USB 3.1 Gen 1 (nepucbepuitHblit)

@ Mepexntoyatens DCC
@ YcTaHoBKa annapaTtHoro obecneyeHus

@ Moakniounte USB knasuatypy 1 Mbllb k USB nopTam KOHCONM Ha 3aaHeit
naHenu ycTpoicTaa.

@ Mopaxniounte MoHNUTOP(bI) K NopTam DisplayPort Ha 3agHeit naHeny KOHCon 1
BKIHOUNTE NUTAHWE MOHUTOPOB.

© MoaknioumnTe MUKPOOH 1 AMHAMIKM K COOTBETCTBYIOLIMM pasbemam Ha
nepepHel naHenu koHconu. Ans ncnpaeHoi paboTel nogkntodeHns K LM
HeobXoAVMO NOAKNYUTL ayanokabenu.

@ MoaxnioumnTe MUKPOOH 1 AMHAMIKM K ayauonopTam Ha 3aHeil naHenu
KOHconu. MNogkntoveHHble K NepefHein NaHeny MUKPOOH U AMHAMUKN UMELOT
NpenMMyLLEeCcTBO Hag TEMU, KOTOPbIEe NOAKMIOYEHbI K 3aHeN naHenu.

@ BosbmuTe kabens DisplayPort 1 noakniounte pasbem DisplayPort k ceo6oaHoMy
pasbemy DisplayPort B otaene nopta KVM kommyTatopa (LM 1, LM 2 wn t.4.),
a 3atem nogkntounte kabens USB 3.0 n kabenu mykpodoHa (auHammnkoB)

K COOTBETCTBYHOLLMM pasdbemaM. Bosbmute apyron kabenb DisplayPort n
noakntounte pasbem kabens DisplayPort k pasbemy DisplayPort "B" B ToM xe
otaene nopta KVM kommyTatopa.

Mepemunkay CS1922M/CS1924M 2/4 noptn USB 3.0 4K DisplayPort MST KVMP

@ Ornsap anapaTtHoro 3abesnevyeHHs

Burnsg cnepeay Burnsag 3sagy

@ CsitrogioaHa naHenb cratycy @ Mopt DCC (KoHTpons wwineiicHoro
@ AnapartHi kHorkv BUGOPY NopTy 3'ejHaHHs1)

© AnapartHi kHoMKN BUGOPY pexuMy @ BuGip nopris koHcori

@ Moptv aygio © Poagin nopty KVM

@ MepudbepiiHuii nopt USB 3.1 Gen 1 O THizno xuBneHHs

@ Mepudbepiitnuii nopt USB 3.1 Gen 1

. @ Mepemukay DCC

@ IHcTansauin anapaTtHoro 3abe3ne4YeHHs

@ Nigkniouits knasiatypy | Muwy USB go nopris koHconi USB Ha 3agHiit naHeni
NPUCTPOIO.

@ TMigxniodits MoHiTOp (-1) Ao nopTis koHconi DisplayPort Ha 3aawiit naHeni
NPUCTPOIO Ta YBIMKHITb VUBMEHHS MOHITOPIB.

® Nigkntovits MikpOMOH i AnHaMikn Ao rHi3g MikpodoHa i AuHamika KoHconi
Ha nepeaHin naHeni npuctpoto. [ns poboTu Lboro NiaKMtoYeHHst NoTPioHi
ayniokabeni Ha CTOPOHI LleHTpanbHOro npotecopa.

9 MigknoyiTe MIKPOMOOH | AMHaMIKV A0 MOPTIB ayAio KOHCOMi Ha 3afHiv naHeni
npuctpoto. MiKpodoH i AnHaMIKW, MiAKMIOYeHi 40 nepeaHbLoi NaHeni, MaTb
npiopuTeT Hag TUMK, AKi NiAKNOYEHi 40 3aAHbOI NaHeni.

@ Kabenem DisplayPort niakniouits cnonyyysay DisplayPort o 6yab-skoro
poctynHoro po3’emy DisplayPort «A» y po3aini nopty KVM nepemukada
(CPU 1, CPU 2 Towwo), a notim kabenb USB 3.0, kabeni mikpodoHa/anHamika
[0 BiANoBiaHWX rHisa. IHwmm kabenem DisplayPort nigkntovite kabenbHui
cnony4yysady DisplayPort go rhisga B DisplayPort y Tomy camomy po3gini nopty

@ (HononnuTensHo) MoakniounTe nepudepuiiHeie ycTpoiictsa ¢ USB
MHTEPdENCOM K NEPEAHMM UNW 3aaHUM nepudepuiiHbiv noptam USB.

© MoaknioumnTe aganTep NUTaHNA, KOTOPbI NOCTABASETCA B KOMMNEKTe C
KOMMYTaTOPOM, K UCTOYHUKY MUTaHUSI NEPEMEHHOTrO TOKa, a 3aTeM MOAKMIYUTe
kabenb agantepa NUTaHWs kK pasbemy NUTaHUs KOMMyTaTopa.

@ BxniounTe nUTaHKe KOMNbIOTEPOB.

Akcnnyatauusa

lMepeknioyeHne NOPTOB BPYUHYIO

[ns Beibopa koMnbloTepa ANs BbINONHEHUS Bcex pyHkuuii (ayamo, KVMu USB)
BbIMOMHWUTE OAHO M3 CrieayoLmMX AeiCTBUIA:a) HAXMUTE Ha KHOMKY Bbibopa NopTos,
COOTBETCTBYIOLLYI 3TOMY KOMMbIOTEPY; UNMb) OAHOKPATHO HAXMUTE Ha KHOMKY
Mode (3aropsTcst 3Hadkn Mode (Pexwum)), a 3aTem HaXXMUTe Ha KHOMKy Bblbopa
NMOPTOB,COOTBETCTBYHOLLYIO 3TOMY KOMMbIOTEPY. 3aropATcsi BCe TpU 3Ha4ka NopToB.

MepekntoyeHne MbIlbIO

[ins BeiGopa NopTa MblLLbIO BBIMOMHUTE crieayloLme AeicTBus. [Baxapl LWenkHuTe

Koneco npokpyTkn USB MbIln ANa nocneaoBaTenbHOro NepekniodeHns nopTos.

MpumeyaHue.

1. MNepekntoyeHne MbiLlLbIO BbIMOHAETCS TONBbKO NPY UCMOMb30BaHUM
TpexknaBuwHon USB MbILlK C KONECOM NPOKPYTKM.

2. [No ymonyaHuio NepekmnioyeHne MblLlbio OTKHOYEHO.*

KVM nepemukava.

@ IHWKMK KiHUsIMK KaGeniB 3 KPOKy 4 migkntodiTb kabeni mikpodpoHa/anHamika oo
Bi4NOBIAHMX NOPTIB Ha KOMM'lOTepI.

@ |Hwmmm kiHusmm kaBenis DisplayPort i USB 3.0 3 kpoky 5 nigkniodits kabens
DisplayPort go sianosigHoro nopty Ha komn'totepi. MoBTOpITL Kpoku 5, 61 7 Ans
KOXHOI BCTaHOBMNEHOI cuctemm MK 3 po3LUMpeHHAM Ha ABa eKkpaHu.

©® (DopaTkoso) MiaknioviTe nepudepiiii npuctpoi USB ao nepeanix abo 3aaHix
nepudepiiinx noptis USB.

© Nigkntovite ajanTep XMBMEHHSA 3 KOMMMEKTY nepemMukada Ao Jkepena 3amMiHHOro
CTpyMy, @ MOoTiM NiAKMoYITE Kabenb aganTepa XWBMEHHS [0 rHi3Aa KMBMEHHS
nepemukava.

@ YBiMKHITb XVBMNEHHS KOMM'IOTepiB.

Po6Gota

lMepemukaHHa NOPTY BPYUHY

LLlo6 nosHicTio nepeBecTu cokyc (ayaio, KVMi USB) Ha komn'toTep:a) HaTUCHITb
anapaTHy KHOMKy BUGopy nopTy, sika Bianosigae komn'totepy; abo:6) HaTUCHITb
anaparHy KHOMKY pexumy ogvH pa3 (MikTorpaMmu pexumMy bnumMatotb) i noTim
HaTUCHITb anapaTHy KHorkKy BUBopy nopTy, sika Bianosigae kommn'totepy. Yci Tpu
nikTorpamm nopTis 3aropsATbCS.

lMepeMukaHHA MuLLero

[Ons Bu6opy nopTy muLleto: [Bidi knauHiTh KonilaTko npokpydyBaHHs muwi USB,

LWo6 No LMKy NPOnTK No nopTax.

Mpumitka:

1. MNepeMuKaHHs MULLIEIO NIATPUMYIOTb NnLLE TPUKHOMOYHI USB-MuLwi 3
KONILLATKOM NPOKPYYYBaHHS.

CS1942DP/CS1944DP Comutador KVMP DisplayPort 4K USB3.0 Monitor Duplo de 2/4 Portas

KOM6VIHaLI,VII/I KNaBuULL 1 ONUCaHUA BbINOMHAEMbIX UMW AENCTBUN.

Ta6nuua onucanHusa HSM

MpumeyaHue. Ecnu ncnons3osanune knasuwwm Scroll Lock co3paet KOHMMUKT ¢ KnaBuwa DYHKUMA
ApyrMMu nporpammamu, BbINOMHAEMbIMU Ha KOMMbOTEPE, MOXHO H MepeknioyeHne Mexay NCXOOHbIMU 1 anbTepHaTUBHbLIMU
UCMoMb3oBaTh BMECTO Hee knasuwy Crl. (H] Krasuwamm Bbizosa HSM.
@ MepeknioyeHmne KnaBuLueii GLICTPOro BLI30Ba [R] [Enter] C6poc napameTpoB knasuLLn GbICTPOro BbI30Ba U
KnaBuwa 6uicTporo BOCCTAHOBMEHNE 3HAYEHWI MO YMOIHaHUIO.
BbI30Ba DevicTeue MepekntoueHne mexay ncexopHeimu ([Scroll Lock] [Scroll Lock])
- [T] n anstepHatnsHbiMu ([Ctrl] [Ctrl]) knaBuwamu nepekniodeHns
Mepemeluenne KVM, USB koHueHTpatopa u audio focus NopTOB
1. [Scroll Lock] [Scroll  |c TekyLlero nopta k cnegytoLiemy nopty kommytatopa (1 5 -
Lock] [Enter] k2un2«k1ana CS1942DP) (1k2,2k3,3k4und k1 ans [of Hgmt-'e””e] Bbi30B pexiMa 0BHOBNEHUS MUKPOMPOrpaMMbl.
CS1944DP). [Enter]
. YcTaHoBKa knasuatypbl U Mbllum B pexxum SPC ans paboTbl
2. [Scroll Lock] [Scroll MepemelleHne KVM, USB koHueHTpaTopa 1 audio focus Ha [F1] B cpefie creumarnbHbIX ornepaLmoHHbIX CUCTEM B Ka4ecTBe
Lock] [n] [Enter] KOMMbIOTEP, NOAKMIOYEHHBIV K MOPTY, COOTBETCTBYHOLLEEMY CTaHAAPTHOI (Ha 104 KNABULLIM) KNABUATYPbI U MbILIU.
yKa3aHHOMY uaeHTudukaTopy nopra.
[F2] BkntoyeHne amynaumm knasmatypel Mac.
Mpumeyvanume. BykBoii n 0603HaYaeTca naeHTUdMKaTop nopra [F4] MevaTk TekyLIMX NapaMeTpOB KOMMYTATOPa Yepes TEKCTOBINA
komnbioTepa(CS1942DP: 1, 2; CS1944DP: 1,2,3 unu 4). pefakTop vnu TeKCTOBbIN NMpoueccop.
PeXUM yCTaHOBKM KNnaBuLl GbICTporo BbizoBa (HSM) [F10] Bnioyenve amynsiuum knaeuatypbl Windows.

Pexum ycTaHOBKM KnaBuLL GbICTPOro Bbi3oBa MCNOMb3yeTcsl AN YCTaHOBKM

2. 3a 3aMOBYYBaHHSM NepemMyKaHHs MULLIEID BUMKHEHO.*
3. MNepemukaHHs MULLEID NIATPUMYETBCS NULLE KONMW akTBOBaHO Emynsuito Muwwi.

* Ine. po3ain Pexum HanawTyBaHHA ApnuvkiB, LWO6 akTUBYBATU NepemMyKaHHA MULLIEO.

MepeMukaHHA Apnukom

Yci nepemukadi nopTiB SPAMKOM iHILiFOIOTECA NOABIMHUM HATUCKaHHAM knasiwi Scroll

Lock. ¥ Tabnuui Huxye onucaHo Aii, Ski BUKOHY€e KOXHa KoMBiHaLlis.
MpuwmiTtka: SAxwo knasiwa Scroll Lock KoHNIKTYE 3 iHLWMMKU Nporpamamu, Lo

npauoTb Ha KOMM'IOTepi, 3aMiCTb Hel MOXHa 3acTocyBaTu knasiwy Ctrl.

© MNepemukaHHsa Apnukom

Apnuk Lis

Mepemiwye dokyc KVM, koHueHTpaTopa USB i aygio 3
MOTOYHOIO MOPTY Ha HACTYMHWI NOPT y Nepemukadi
(31Ha2T1a32Ha1ana CS1942DP) (31Ha 2,32 Ha 3,
33 Ha4T1a34Ha1gns CS1944DP).

MepeBoautb pokyc KVM, koHueHTpaTopa USB i ayaio
Ha koMn'toTep, NpUeaHaHW 40 NOPTY, O BiANoBi
nae BkazaHomy ID nopry.

1. [Scroll Lock] [Scroll
Lock] [Enter]

2. [Scroll Lock] [Scroll
Lock] [n] [Enter]

MpumiTka: [n] nosHayae Homep ID nopty komn'totepa (CS1942DP: 1, 2; CS1944DP:

1,2, 3 abo 4).

Pexum HanawTyBaHHsA sipnvka (HSM)
Pexvm HanawTyBaHHS sipnnka BCTaHOBMOE yHKUiT nepemukada. Cnig BuknvkaTtu
HSM i HaTucHyTK knaBiwy, BkazaHy B Tabnuui Hmkye. LLlo6 Buknvukatn HSM i
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BMKOHATW BiANoBiAHY YHKLUIl0, BUKOHANTE Ajl, BKa3aHi Hux4e:
1. HatucHiTb i yTpumynTte knasiwy Num Lock.

2. HaTucHiTb i BignycTiTh KNasiLLy MiHyC.

3. BignycTiTb knasiwy Num Lock.

3BepeHa Tabnuua HSM

Knasiwa DyHKUiA
BukoHye nepemukaHHs Mixk HanawTyBaHHSIM 3a
[H] 3aMOBYYBaHHAM | ansTepHaATUBHMMU KrasillaMmn BUKIUKY
HSM.
Ckupae HanalTyBaHHs sSipnvkiB Ha cTaTyc 3a
[R] [Enter] A Y P Y
3aMOBYYBaHHSM.
BrKOHYe nepemuKaHHA MK HanawTyBaHHSAM 3a
[T] 3aMOBYYBaHHSAM i anbTepHATUBHMMM KnaBsilamm

nepemMuKaHHs MopTiB.

[u}[p][gl[r][a][d][e]

Enter] Buknukae pexxum oHOBMEHHs Mikponporpamu.

[Mepemukae knasiatypy i MULLY AN BUKOPUCTaHHS B peXUMI
[F1] SPC, ni_cnﬂ yoro ii MoxHa BMKOpMCTOBYBaTM B cneu,ianb_Hle )

onepauiiHix cuctemax B akocTi ctaHaapTHol (104-knasiLHor)
Knasiatypu i MULLI.

[F2] AKTVBY€E emynsiuito knasiaTypu Mac.

[F4] [IpyK NOTOYHMX HanalTyBaHb NepeMukada B TEKCTOBOMY
pepakTopi abo nporpami 06pobku TEKCTIB.

[F10] AkTuBY€E emynisiuito knasiatypu Windows.
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@ Vista do hardware

Vista frontal

@ Painel de estado LED

@ Botdes de selegdo de porta

@ Botio de selegdo de modo

@ Portas de audio

@ Porta de periféricos USB 3.1 de 12
geracdo

Vista posterior

@ Porta DCC (Controlo de Ligagdo em
Cadeia)

@ Seccdo de portas de consola

@ Seccéo de portas KVM

@ Tomada de alimentagéo

@ Porta de periféricos USB 3.1 de 12
geracdo

@ Instalacdo do hardware © Interruptor DCC

@ Ligue o seu teclado e rato USB &s portas de consola USB no painel traseiro da

unidade.

@ Ligue o(s) monitor(es) a porta de consola DisplayPort no painel traseiro da unidade e

ligue a energia dos monitores.
@ Ligue o seu microfone e altifalantes as tomadas de consola para microfone e

altifalantes no painel frontal da unidade. Para que esta ligacéo funcione, é necessério

utilizar cabos de audio no lado do PC.
@ Ligue o seu microfone e altifalantes as portas de &udio da consola no painel traseiro

da unidade. O microfone e altifalantes ligados ao painel frontal tém prioridade sobre

os ligados ao painel traseiro.

@ Com o cabo DisplayPort, ligue o conector DisplayPort a uma tomada DisplayPort “A”

na seccao de portas KVM do comutador (CPU 1, CPU 2, etc.) e, em seguida, ligue o
cabo USB 3.0, os cabos de microfone/altifalantes as respetivas tomadas. Com outro

cabo DisplayPort, ligue o conector de cabo DisplayPort & tomada DisplayPort B na
mesma secgdo de portas KVM do comutador.

@ Na outra extremidade dos cabos indicados no passo 4, ligue os cabos de microfone/
altifalantes as respetivas portas no computador.

@ Na outra extremidade do cabo DisplayPort e do cabo USB 3.0, indicados no passo 5,

ligue o cabo DisplayPort a respetiva porta no computador. Repita 0s passos 5, 6 e 7
para cada sistema de PC com dois monitores que for instalado.

@ (Opcional) Ligue os seus periféricos USB as portas de periféricos USB nos painéis
frontal e traseiro.

@ Ligue o transformador fornecido com o comutador a uma fonte de alimentagéo
AC e ligue o cabo de alimentacéo do transformador & tomada de alimentacéo do
comutador.

@ Ligue a alimentag&o dos computadores.

Operacédo

Comutacédo de portas manual

Para efetuar a comutagédo completa (audio, KVMe USB) para um computador:a)
pressione o botéo de sele¢do de porta que corresponde a esse computador; ou:b)
pressione uma vez o botdo de Modo (o icone de Modo ira piscar) e, em seguida,
pressione o botéo de selecdo de porta que corresponde a esse computador. Os trés
icones das portas irdo acender.

Comutacgéo por rato
Para selecionar a porta com o rato: Faca duplo clique na roda de deslocamento do seu
rato USB para alternar entre as portas.

Nota:

1. A comutacéo por rato é suportada apenas por ratos USB com 3 botdes e roda de
deslocamento.

2. A comutacdo por rato esta desativada por predefini¢do.*

3. A comutagao por rato é suportada apenas se a Emulagao do rato estiver ativada.

* Consulte a seccdo Modo de Configuracéo das Teclas de Atalho para ativar a
comutacédo por rato.

Comutacéo por tecla de atalho

Todas as comutacdes de porta sdo iniciadas pressionando a tecla Scroll Lock duas

vezes. A tabela seguinte descreve as a¢Oes executadas por cada combinacéo de teclas.

Nota: Se a utilizacdo da tecla Scroll Lock causar conflito com outros programas em
execu¢do no computador, podera utilizar a tecla Ctrl.

@ Comutagcao por tecla de atalho

Tecla de atalho Acao

Muda o KVM, hub USB e 4udio da porta KVM atual

1. [Scroll Lock] [Scroll Lock] [para a porta seguinte no comutador (1 para 2; 2 para
[Enter] 1 no CS1942D: 1 para 2; 2 para 3; 3 para 4; 4 para 1

no CS1944DP).

Passa 0 KVM, hub USB e audio para o computador
ligado a porta correspondente para a ID da porta
correspondente.

2. [Scroll Lock] [Scroll Lock]
[n] [Enter]

Nota: O n representa o nimero de ID da porta do computador (CS1942DP: 1, 2;
CS1944DFP: 1,2,3 ou 4).

Modo de Configuragéo das Teclas de Atalho (HSM)

O Modo de Configuragéo das Teclas de Atalho é usado para configurar as fun¢des
no comutador. Invoque o HSM e pressione uma das teclas indicadas na tabela
abaixo. Para invocar o HSM e executar a respetiva funcéo, faca o seguinte:

1. Mantenha pressionada a tecla Num Lock.

2. Pressione e liberte a tecla Menos.

3. Liberte a tecla Num Lock.

Tabela de resumo de HSM

Tecla Fungao
H] Alterna_entre as teclas de invocacdo de HSM predefinidas e
alternativas.
[R] [Enter] Repde o estado predefinido das defini¢des de teclas de atalho.
u Alterna entre as teclas de comutagé}o de portas predefinidas
([Scroll Lock] [Scroll Lock])e alternativas ([Ctrl] [Ctrl]).
(ullplglal[d]le] Invoca 0 modo de atualizagdo de firmware.
[Enter]
Para configurar o teclado e o rato para utilizar o modo SPC para
[F1] que funcionem em sistemas operativos especiais como teclado
(104 teclas) e rato comum.
[F2] Ativa a emulagdo do teclado Mac.

Imprimir as defini¢des atuais do comutador através de um
editor ou processador de texto.

[F10] Ativa a emulacdo do teclado Windows.
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